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TIP neem mee:

Ga net als Billy de Bever op avontuur 
door het vroegere schippersdorp 
Giesbeek en ontdek sporen en dieren 
in het Beverbos. Veel plezier! 
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LEES HIER WAT JE BIJ DE NUMMERS OP DE KAART KUNT ONTDEKKEN!

BEVERBURCHT
Billy de Bever bouwt zijn huis van hout, stenen en 
modder. Dat heet een burcht. Het is een stevig 
bouwwerk dat zelfs tegen grote dieren bestand 
is. Als bevers een burcht bouwen, maken ze 
eerst van dikke takken een dam in de rivier. 
Het water kan niet verder en stroomt over het 
omliggende land heen.  Een burcht kan wel tot 2 
meter hoog en 10 meter breed worden. 

Hoe groot is jouw huis?

Bouw met takken en bladeren verder aan de 
mensenbeverburcht. Kun je hier fijn wonen?

EETBAAR LANDSCHAP – WAT PROEF, ZIE EN RUIK JE?
Ga jij naar de groenteboer of supermarkt voor je eten? Weet je dat je in de natuur 
ook veel eetbare planten hebt?

In het eerste kruidenbedje staat brandnetel. Lekker in de soep! Maar pas 
op, de planten prikken en daar krijg je jeuk van.

De kruiden in de andere bedjes hebben allemaal  
een speciale geur. Welke ruikt het lekkerste?

TIP VAN BILLY ALS JE JE PRIKT AAN EEN BRANDNETEL: 
Naast brandnetel groeit vaak weegbree en hondsdraf. Blaadjes kneuzen 
en wrijven maar. Je kunt het ook proberen met de bloemen van  
de paardenbloem.Kijk in de app voor een lekker soeprecept.
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HUIVER EN BEVER
Billy de Bever knaagt 40 tot 
70 bomen per jaar om. Dat is 
ongeveer 4.000 kilo! Hij doet dat 
met zijn 4 grote snijtanden. Die 
groeien zijn hele leven door. 

Zie je hier omgeknaagde bomen? 

Billy heeft nog iets geks: hij heeft 
3 oogleden! Dat 3e ooglid gebruikt 
hij als een soort duikbril. Billy kan 
tot wel 15 minuten onder water zijn 
adem inhouden. En jij? 

Als je geluk hebt, zie je Billy 
misschien wel zwemmen.  
Goed opletten! 
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HOE HOUDEN WE DE VOETEN DROOG?
Je staat nu bij de oude 
afwateringssluis. Deze was heel 
belangrijk totdat er verderop een 
nieuwe invaart werd aangelegd.
Stroomde de IJssel over? Dan ging 
de deur dicht om het water tegen te 
houden. Waren de weilanden aan de 
andere kant van de dijk te nat? Dan 
kon de deur open om het water naar 
de IJssel te laten stromen.

Kun je zien hoe hoog het water 
nu is? En wat is het hoogste punt 
geweest?

NAP betekent Normaal Amsterdams 
Peil en is de gemiddelde 
waterhoogte van de Noordzee.
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IK ZIE, IK  ZIE….
Het haantje van de kerk, rode 
en groene bakens, windmolens, 
schepen, de IJssel …

Bekijk het landschap eens als 
een schilder. De lijst staat voor 
je klaar. 
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HEB JIJ EEN TOFFE 
FOTO VAN JOUW 

AVONTUUR? 
DEEL DEZE MET JE 

FAMILIE EN VRIENDEN!

ALLEMAAL BEESTJES
Kleine wilde dieren laten zich niet graag zien.  
Je moet dus goed zoeken als je ze wilt vinden. 
Je vindt ze tussen de bladeren op de grond. 
Op de takken en bladeren van de bomen en 
struiken. Of ze kruipen onder de dode stammen. 

Bekijk de beestjes die je vindt onder de loep. 
Vind je alle beestjes die je op de plaatjes ziet?
Geen beestje te vinden? Leg dan een blad 
onder de loep. Wat zie je dat je zonder loep 
niet kunt zien?
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HOE OUD BEN IK?
Elk jaar heb ik een extra ring gekregen. 
In de winter groei ik bijna niet (donkere 
ring) en in de zomer word ik lekker dik 
(lichte ring).

Tel hoe oud ik geworden ben.
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ZIE JE DEZE DIEREN ONDERWEG?

VOS REE

GANS SPECHT

BINGO!
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Wilde dieren kunnen zich goed verstoppen. Spannend! Ben jij de speurneus, 
die ons allemaal vindt?

DAAR ZIT MUZIEK IN 
Heb je wel eens een specht horen 
roffelen tegen een boomstam?  
Er komt geluid uit de boom!  
Dood hout heeft veel klank. 

Sla met een stok tegen 
verschillende buizen. Klinken lange 
buizen hetzelfde als korte buizen? 
Kun je een liedje spelen?
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BLOTEVOETENPAD
Geen enkel dier loopt op 
schoenen. Dieren voelen dan 
ook veel  beter waar ze lopen 
dan wij.

Trek je schoenen uit en loop 
verder op blote voeten. Voel 
de verschillende plekken.

Waar loop je het liefst?

LAND IN ZICHT!
Zeilen hoort bij Giesbeek. Vroeger voeren 
de schippers met zeil- en vrachtschepen 
en nu kun je zeilen op de recreatieplas. 
Oefen hier je schipperskunsten.

Hoe staat de wind?
Aan welke kant is stuurboord?  
En bakboord? Kun jij een  
echte schippersknoop  
leggen? Wat vertellen  
de rode en groene bakens je?
Heb jij een tip voor mensen  
die kleurenblind zijn?
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KLOP, KLOP, IS ER IEMAND THUIS?
Elke vogel zingt zoals hij gebekt 
is en maakt een nest dat bij 
hem past. Sommige vogels 
gebruiken hiervoor graag een 
nestkast. Bij een nestkast 
bepaalt de vliegopening welke 
vogel erin kan.
Weet je dat er meer dieren  
zijn die nestkasten gebruiken? 
Ze kruipen er van onderen in  
en blijven lekker hangen.

Welke dier hoort in welk kastje?
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WIE ZIJN HIER GEWEEST?
Dieren en mensen laten sporen na. 
Je weet dat ze er geweest zijn zonder 
dat je ze ziet. Denk aan een voetstap 
in de modder, een veer of plukje wol, 
een aangevreten plant of afgeknaagde 
dennenappel.

Zoek de sporen langs dit pad.  
Wie zijn hier geweest?
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TIP VAN BILLY: 
Lees meer over de nestkastjes 
op de bordjes of in de app.

TIP VAN BILLY: 
In het woord “stuur” van 
stuurboord zit de letter “r”,  
net als in het woord “rechts”.



RUSTPUNT: Langs de route is geen horeca, maar 
er zijn verschillende bankjes. Op korte afstand 
van het startpunt is diverse horeca.
Tip: neem een picknickkleed en iets te eten 
en drinken mee.

ROUTENUMMERS
Kijk wat je bij de routenummers kunt ontdekken!1

MEER ONTDEKKEN?
Bij de meeste routepunten kun je extra informatie 
vinden in de Klompenpaden app.

STARTPUNT: Dorpsplein, 6987AH, Giesbeek. 
Je kunt hier ook parkeren.

NEEM DE TIJD!
Een goede speurneus neemt de tijd. 
Met dit KIDS pad kun je je goed een 
hele ochtend of middag vermaken.
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TIP VAN BILLY: Heb je nog energie over? Elke zaterdagochtend  
van 9.00 tot 13.00 uur kun je Molen De Hoop bezichtigen én  
meel en verse eitjes kopen. 



(Dit is 1 kilometer)
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BELANGRIJKE INFORMATIE VOOR OUDERS
Maak afspraken met je kind over wat ze wel en niet mogen 
doen. Een Klompenpad lopen jullie op eigen risico. 

Trek stevige en waterdichte schoenen of laarzen aan. 
De paden zijn vaak smal en onverhard. Ga niet met 
kinderwagens of rolstoelen op pad.

Honden zijn meestal verboden om verstoring van wild en  
vee te voorkomen. Dit kun je zien op de openstellingsborden 
die je aan het begin van het particuliere terrein vindt.

Controleer na afloop op teken! Heb je er een gevonden?  
Een teek die vast zit moet je er vakkundig uithalen.  
Kijk voor meer informatie op: www.rivm.nl/ziekte-van-lyme. 

Routenavigatie en informatie zijn gratis beschikbaar  
via de Klompenpaden app.

WWW.KLOMPENPADEN.NL
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